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Nazwa przedmiotu
Zastosowania sztucznej inteligencji w branzy IT [S2SI1E>ZSI]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

1,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Jedrzej Musiat prof. PP dr hab. inz. Jedrzej Musiat prof. PP
jedrzej.musial@put.poznan.pl jedrzej.musial@put.poznan.pl
Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie technologii
internetowych, zarzgdzania projektami i bezpieczehstwa systemow komputerowych. Powinien posiadac¢
umiejetnos¢ rozwigzywania podstawowych problemow w zakresie projektowania systemow
informatycznych i ich realizacji oraz umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet. Student
powinien posiada¢ umiejetno$¢ korzystania z zewnetrznych API programistycznych. Powinien rowniez
rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji i by¢ gotowym do podijecia wspotpracy w ramach
zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos¢, odpowiedzialnosé, wytrwatose, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnos$é, kultura osobista, szacunek
dla innych ludzi, umiejetno$¢ pracy grupowe;.

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy o nowoczesnych technologiach stosowanych w szeroko
rozumianym przemysle IT, ze szczegdinym uwzglednieniem Al. 2. Rozwijanie u studentow umiejetnosci
samoksztatcenia sie i integracji wiedzy z roznych obszarow informatyki, ze szczeg6inym uwzglednieniem
Al. 3. Ksztattowanie swiadomosci jakosciowej niezbednej w projektach informatycznych - student bedzie
miat Swiadomosc¢ wagi zarzgdzania jakoscig w informatyce.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza ma wiedze o trendach rozwojowych i technologiach stosowanych w branzy IT, ze szczegdinym
uwzglednieniem Al ma wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemow informatycznych ma
podstawowg wiedze dotyczgcg prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w branzy IT

Umiejetnosci potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowac wiedze z
réznych obszarow informatyki, ze szczegolnym uwzglednieniem Al potrafi ocenié¢ przydatnos¢ i mozliwos¢
wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw informatycznych potrafi ocenic¢
przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajacego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan
technicznych oraz zaproponowac ich ulepszenia potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowaé
proces samoksztatcenia

Kompetencje spoteczne rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie
przestarzate rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca: - na podstawie odpowiedzi udzielanych w trakcie wyktadéw. Ocena podsumowujgca: -
na podstawie oceny jakosciowej i kompletnosci pisemnego raportu podsumowujgcego zawartos¢ wyktadow.

TreSci programowe

W ramach tego cyklu wyktadéw przedstawiciele firm wchodzgcych w sktad Rady Pracodawcéw Wydziatu
Informatyki i Telekomunikacji PP prezentujg technologie, rozwigzania techniczne, sSrodowiska i narzedzia
programistyczne wykorzystywane w szeroko rozumianym przemysle IT. Prezentowane jest réwniez
problematyka badawcza podejmowana w tych firmach. Przyktadowe tematy wyktadéw przedstawiono nizej
- zmieniajg sie one w kazdym roku akademickim: 1. Architektura systeméw webowych o wysokiej
przepustowosci na przyktadzie Wikia. 2. Wykorzystanie narzedzi do wykrywania zagrozen i
zaawansowanych atakow sieciowych. 3. Outsourcing ustug — wartos¢ dodana czy komplikacja pracy? 4.
Wydajnos¢ aplikacji webowych. 5. Standardy budowy nowoczesnego Centrum Przetwarzania Danych. 6.
Big Data, dane strumieniowe, oraz analiza i sktadowanie w chmurze. 7. Testowanie. 8. Praktyczne
przyktady wykorzystania platformy laaS (infrastructure as a service) do budowania ustug biznesowych na
przyktadzie Google Cloud Engine.

Metody dydaktyczne
Wyktad, prezentacja multimedialna.

Literatura

Podstawowa 1. http://specificationbyexample.com 2. http://dannorth.net/whats-in-a-story/ 3. http://
www.sastqb.org.za/index.php?option=com_content&view=article&id=13&ltemid=18 4. https://www.cio.com/
article/2439495/outsourcing-outsourcing-definition-and-solutions.html 5. Microsoft Azure, https://
docs.microsoft.com/en-us/azure/ 6. Scrum, https://www.scrum.org/ 7. Docker, https://www.docker.com/ 8.
Microservices, https://martinfowler.com/articles/microservices.html 9. Big Data - Definition, Importance,
Examples & Tools, https://www.rd-alliance.org/group/big-data-ig-data-development-ig/wiki/big-data-
definition-importance-examples-tools 10. Google Cloud, https://cloud.google.com/docs

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 32 1,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 2 0,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




